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160.000 unterschiedliche Tags 32.000 Bilder

~N.

Kennzahlen

4,0 Mio Tags / ¥

0,8 Mio verifizierte Tags

Februar '12
/ 150.000 Tags eingegeben,
durchschnittliche Spielzeit 5:27min davon 19.000 verifiziert
¥

mehr als die Halfte der Spieler spielen mind. 5 Runden



Was heifdt das?

78 Swnden pfo
» 15 Sekunden



Klassisches vs. Social Tagging

keine (Experte) Tag—Verifikation durch Mehrfachnennung
eine Anzahl Perspektiven peliebig viele

mihsam erfassbar Tag-Wichtigkeit durch Mehrfachnennung
kontrolliert Vokabular nutzerbasiert

kontrollierbar ~ Synonym e/Homonyme nur automatisiert
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Blog

http://blog.artigo.org
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ARTIGO SPIEL
PLAY4SCIENCE PROJEKT

LETZTE ARTIKEL
Bayem 2-Attacke aul ARTIgo
Wiorte und Bilder? Bilder und Bilder!
Faleche Freunde kann niemand irennen
TinEye.
Toale lumea poals ARTigo

ARCHIVE

August 2011

Juli 2011

Juni 2011

Mai 2011

April 2011
November 2010
Oktober 2010

alsche Freunde kann niemand trennen ayemn 2-Attacke auf ARTig

Worte und Bilder? Bilder und Bilder!

Publiziert am 24 August 2011 von Laura Commare

Wir haben euch vor einigen Tagen das TinEye Projekt vorgestellt. Der
Eine oder Andere mag es inzwischen getestet und als niitzlich
empfunden haben. Oder als argerlich. TinEye ist eine Suchmaschine,
die nach rein objektiven, das heiltt mathematischen Kriterian sucht. Es
kann hierbei leicht geschehen, dass dem Nutzer Bilder als ahnlich
angeboten werden, die nach semantischen Kriterien iberhaupt nicht
ahnlich sind. Ahnliches zeigt sich bei einer Studie von Gerhard Nauta.
Nauta hat ein Modell entwickelt, bei dem die Studienteilnehmer Bilder
nicht mit Worten, sonderm mit leons taggen. Wird ein lcon mehrfach fir
Zwel unterschiedliche Bilder vergeben, 1asst sich daraus ableiten,
dass diese sich formal &hnlich sind. Nauta konnte so erfolgreich
ermitieln, dass die beiden Folgenden Bilder eine starke formale
Komelation aufweisen:

Aus einer praktischen Perspeklive heraus (wie auch im Falle der
TinEye-Suchmaschine) ist ein solches Ergebnis natirich &rgerlich.
Wir dirften uns alle einig dariber sain, dass die beiden Abbildungen
zwar die erwarteten formalen Ahnlichkeiten aufweisen, diese jedoch
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