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In Softwareprojekten gibt es oft organisatorische
Probleme, die von der inhaltlichen Arbeit ablenken

* Wie lassen sich die Teilergebnisse regelmafig
zusammenfugen?

*  Wie vermeidet man, dass das Team blockiert ist, weil der
Schuler mit wesentlichen Teilen des aktuellen Quelltextes krank
zu Hause ist?

*  Wie ermoglicht man, dass begeisterte Schulerinnen und Schuler
zu Hause weiterentwickeln konnen?

* Wie lasst sich einfach dokumentieren, wer wann welche Teile
der Software bearbeitet hat?




Dateien konnen in unterschiedlicher Qualitat
IMU| verwaltet werden

—UTITITET T8.80CK )
Untitled 241.doc

Untitled 138 C%chc;{
Untitled 138 copy 2. docx
Untitled 139. docx

Untitled 40 MOM ADDRESS.jpg
Untitled 243.doc

PROTIP: NEVER LOOK IN SOMEONE-
ELSE's DOCWMENTS FOLDER.

Quelle: https://xkcd.com/1459/
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Versionskontroll-Systeme l0sen die dargestellten
Probleme

* Verteilter Zugriff auf Dateien als Voraussetzung fur verteiltes
kollaboratives Arbeiten

* Versionierung: Ubersicht Uber verschiedene Versionen inklusiv
der Dokumentation wer, wann, was geandert hat

 Datensicherheit, u.a. durch das Rucksetzen der Datei auf eine
altere Version

* Automatisches Zusammenfuhren (engl. merge) von
Quelltexten bzw. Konflikterkennung, falls mehrere Entwickler
Veranderungen im selben Bereich durchfihren
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Grundlegendes zu Versionsverwaltung
Aufgabe 1, Teil 1: Auschecken

Aufgabe 1, Teil 2: Abgeben und Aktualisieren
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Bei einer zentralen Versionsverwaltung werden bei
|MU| Anderungen nur die Unterschiede iibertragen
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https://commons.wikimedia.org/wiki/File:SVNvsGITServer_1.png
Paul Vincent, Creative Commons Attribution 3.0 Unported
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Bei einem verteilten Versionsverwaltungssytem
besitzt jeder eine lokale Kopie inkl. der Historie

O git

Revision 1
Revision 2

Revision xy

.'
"
-

. Revision 1
GIT Server/Client |- Revision 2
T, Fleuiszion Xy

Revision 1

Revision 2

Revis:iun Xy

Revision 1
Revision 2

GIT Server/Client

Revis-iﬂn Xy

GIT Server/Client

Quelle: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:SVNvsGITServer_2.png
Paul Vincent, Creative Commons Attribution 3.0 Unported


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:SVNvsGITServer_2.png
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Die grundlegenden Operationen bei Repositories
sind Checkout, Commit und Update

* Checkout — Arbeitskopie erstellen:
Lokal alle Inhalte des Versionskontrollsystems neu laden.

* Commit — Abgeben:
Eine Anderung am Inhalt des Versionskontrollsystems: Eine
semantische Einheit ohne Ubersetzungsfehler.

* Update — Aktualisieren:
Von anderen abgegebene Anderungen lokal laden.
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Die Profis verwenden zwischen Entwicklung und
Releases unterschiedliche Zweige.

Zeitacnse _master

T | Start des Repos '

|

|

|

|

|

|

|

|

i ..... Mergmg "devem p e,
1 in "master",

- *... Tagging des Releases

I ______________________________________

Tag v0.1 "Release Tiger"
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In der Entwicklungsumgebung BluedJ ist ein SVN-
Client integriert (fehlerfrei ab Version 3.1.7)

Meue Klasse...

Projekt Bearbeite! Werkzeuge )

-

Editor = Tastaturbelegung | Diverses IﬂtEffElCE Bibliotheken | Erweiterungen

| |
L >
| |

Ubersetzen

Optionale Werkzeugeinstellungen

Durchs

Drahtloswerkzeug-Verzeichnis

Aldualisieren. ..

Language selection

Abgeben...

Status Language: | German

~—
e

Teamarbeits-Menu sichtbar machen
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Aufgabe 1, Teil 1: Erstmalig ein BlueJ-Projekt aus
LMU)| einem Repository auschecken

@ Teamarbeitseinstellungen X
Menu Werkzeuge:
Teamarbeit Persniich
— Arbeitskopie erstellen e
Passwort eeessssss
Gruppe
Repository
Server-Typ  Subversion v
Server n.code.sf.net/p/fortbildung/code
Verzeichnis |
Protokoll https v

[] Einstellungen fur zukiinftige Projekte speichern
Teste Verbindung




Aufgabe 1, Teil 1: Erstmalig ein BlueJ-Projekt aus
LMU)| einem Repository auschecken

<K Gemeinsames Projekt auswahlen ped

Auswihlen oder Eintippen des Projektnamens: || |
Verfiigbare Projekte:
K Anzeigen

4% Gemeinsames Projekt auswahlen X

Auswihlen oder Eintippen des Projektnamens: |

Verfligbare Projekte:
Kriegergame Anzeigen
Quizbeispiel

Ok Abbrechen




Aufgabe 1, Teil 1: Erstmalig ein BlueJ-Projekt aus
LMU| cinem Repository auschecken

Aufgabe:

Checken Sie beliebige Projekte aus dem Server aus, aber auf
jeden Fall das BlueJ-Projekt ,SVN Aufgabe 1 fir den
nachsten Schritt.

Server-Typ: Subversion

Benutzer: fortbildung

Passwort: [siehe Papier]

Server: svn.code.sf.net/p/fortbildung/code
Path: [leer]

Protokoll: https



Aufgabe 1, Teil 1: Auschecken

LMU

Projekt Bearbeiten Werkzeuge Ansicht Hilfe

Meue Klasse. . j

Aktualisieren...
Abgeben...

Status
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Aufgabe 1, Teil 2:
LMU| Abgeben (Commit) und Aktualisieren (Update)

Loewe
Legen Sie in ,SVN Aufgabe 1° ,
eine neue Klasse an, die das &
Interface , Tier” implementiert. e -
Die Klasse ,Loewe™ kann als ==

Beispiel dienen.

* Aktualisieren Sie.

« Geben Sie Ihre Anderungen mit einer aussagekraftigen
Beschreibung (Kommentar) ab.

* Fuhren Sie weitere Updates und Commits durch. Sollten

Aktualisieran...

irgendwelche Konflikte auftreten, so ignorieren Sie diese Abgeben..
vorlaufig. Status
_——




MU Aufgabe 1, Teil 2: Aktualisieren und Abgeben

Projekt Bearbeiten Werkzeuge Ansicht Hilfe

Meue Klasse. . j

Aktualisieren...
Abgeben...

Status




Aufgabe 1, Teil 2:
Schulerergebnisse

LMU

+h
Projekt Bearbeiten Werkzeuge Ansicht Hilfe
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Yirtuelle Maschine wird erzeugt... Fertig.
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Grundsatzliche Abfolge

Aktualisieren/
Update

neues Feature

Aktualisieren/
Update

programmieren Testen
Konflikte 16sen
Abgeben/
Commit

Aktualisierter Code
im Repository
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Rufen Sie den Status ab.

Das Repository speichert die Historie

Aktualisieren...

Team resources Revision Teamwork status Abgeben...
Status
SVM AUFGABE 1 7 Up-to-date
Tier.java 5 Up-to-date
README. TXT 5 Up-to-date =
Kakapo.java 7 Up-to-date

Nachteil an BlueJ-Client: Keine Information uber Autor und Datum

HEAD

Date
17.09.201509:28:39

| s java

fortbildung 502 Bytes

17.09.2015 09:28:36

W Kakapo.java Jjava
of| L Kakapo.ctxt  .ctxt

] s =) fuD

349 Bytes

26.08.2015 15:34:05
26.08.2015 15:34:05
26.08.2015 15:34:05
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LMU

Aufgabe 2: Konflikte

Aufgabe: Checken Sie das Projekt ,SVN Aufgabe 2“ aus und
erganzen Sie eine noch nicht vorhandene getter- oder setter-
Methode fur ein Attribut der Klasse ,Held". FUhren Sie dann einen
Commit durch (bzw. vorher ein eventuell eingefordertes Update).

<% Blue): SYN AUFGABE 2 —= O >
Projekt Bearbeiten Werkzeuge Ansicht Hilfe

=

Neue]slasse...} : i Aufgabe

[ — |

Ubersetzen T - Ross

: I
Held

Aktualisieren...
e Waffe -

Rbﬂt_!beri... i

Status




Aufgabe 2: Konflikte automatisch zusammenfuhren

LMU

Zu aktualisierende Dateien:

Held.java (Zusammenfiihren)

|| Aktualisiere Diagrammlayout

Aktualisi...

Die folgenden Klassen haben Konflikte
Held.java

Schliefen




Aufgabe 2: Konflikte manuell zusammenfuhren

LMU

Klasse Bearbeiten Werkzeuge Optionen

Ubersetzen | |Ru:kgé.ngig‘ |ﬁussd:neiden‘ |Kop.ieren | |E.inﬁ]gen‘ ‘Sud:en... | |Smljeﬂen | |Que|ltex’[

1 A

<<<<<<< .mine
public int geschicklichkeitGeben() {
this.geschicklichkeit;

public int geschicklichkeitGeben() {
return geschicklichkeit;

>>>>>>> .rl87
}

<

Datei gespeichert
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Aufgabe 3: Projekt erstellen

LMU

a) Legen Sie ein neues BluedJ-Projekt mit einem beliebigen
Namen an.

b) Laden Sie es mit dem Menupunkt
Werkzeuge/Teamarbeit /Projekt gemeinsam nutzen...
In das Repository hoch.

c) Schauen Sie dann, ob andere Teilnehmen schon ein
BlueJ-Projekt hochgeladen haben und checken Sie es
aus.
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Das Repository auf dem Server

7

SVN-Server

Repository A

Repository B

* Repositories kdnnen nicht

durch Blued erzeugt
werden



LMU

7

SVN-Server

Repository A

Repository B

Repositories kdnnen nicht
durch Blued erzeugt
werden

Das Repository auf dem Server

v Bluel-Projekt 1

+libs
> doc
> stuff

v Bluel-Projekt 2

+|ibs
> doc
> stuff

Ein Repository kann und sollte mehrere BlueJ-Projekte
enthalten

Der BlueJ-SVN-Client kann BlueJ-Projekte im Repository
erzeugen und verandern, aber nicht I6schen
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Der Server

Zum Beispiel: SourceForge, riouxsvn.com
Vorteile: kostenlos
Nachteile: offentlich, User mussen einzeln angelegt werden

Wiki
Documentation is key to your project and the wiki tool helps make
it easy for anyone to contribute.

Ld

Use the largest free, managed, global mirror network to distribute
your files, and follow the download trends that enable you to
develop befter software.

</>

O Git

Git is a distributed version control system designed to handle
everything from small to very large projects with speed and
efficiency.

Tickets

Bugs, enhancements, tasks, etc., will help you plan and manage
your development.

&

Forums
Collaborate with your community in your forum.

D B

O Blog

Share exciting news and progress updates with your community.

</>

SVN

Enterprise-class centralized version control for the masses.

</>

O Mercurial

Mercurial is a distributed source control management tool that
efficiently handles projects of any size and offers an easy and
intuitive interface.
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Tortoise SVN —
Auswahl von zu
synchronisierenden
Verzeichnissen

Workflow fur die Lehrkraft

Repository
URL of repository:

@ ps: //svn.code.sf.netfp/forthildung/code

Export directory:

G5: nisivortraege\INFOS 20 15Praxisberichtagil\code

Fully recursive

[ ] Omit externals
[ | Do not expand keywords
eol style default

Revision
(@) HEAD revision

() Revision




Workflow fur die Lehrkraft — Checkout

SVN Client; S b

TOI”[OISe SVN — - Sortieren nach 2
<A j.._EI Gruppieren nach »

schieben Kopieren
1ach nach

LMU

Altualisieren Eigen

Crgan Ordner anpassen...

Checkout uber ) » uniS » vortra  Einfligen
Kontextmenu in der = Verkniipfung einfigen
Datelve rwaltu ng Urmbenennen rickgdngig machen Strg+Z

)

Git Init Here
Git Gui
Git Bash

Freigeben fir k

@ SVN Checkout...

#  TortoiseSVN (3
Meu [
Eigenschaften




Workflow fur die Lehrkraft

LMU

Tortoise SVN — SVN
Auswahl von zu

synchronisierenden _
Verzeichnissen @ MVC-TicTacToe

ProjektAlpha

ProjektBravo

@ Kriegergame

(die alle Teil des

gleichen Repository
sind) ProjektCharlie

Quizbeispiel
Stein-5chere-Papier
SVN AUFGABE 1
SVN AUFGABE 2
Wer wird Abiturient

Qe Q9
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Workflow fur die Lehrkraft: Update und Commit

| Binardarste Sffnen

| BlueKarol In neuem Fenster 6ffnen

| Circus Maxil| = oy Update

k Collatz | & gyN Commit..

I Fenler | @ ToroiseSUN

k. Fliesskomm Verknupfung erstellen

| Funktionale Loechen

| Funktionsiik Umbenennen

| Informatik 1 Eigenschaften

@ Informatik ¥wrvers m——

| Informatik 12 | Varargs
| Interfaces-Uebung | Verschluesselung
| Java-Collections | Wortarten
| MINIMAX | xked

1ELDEN
Istester, g
aroljar

box.jar
‘GEBER)a



Workflow fur die Lehrkraft

LMU
Tortoise SVN — @

Auswahl von zu  Kriegergame
synchronisierenden

Verzeichnissen @ MVC-TicTacToe
ProjektAlpha

ProjektBravo

(die alle Teil des

gleichen Repository
sind) ProjektCharlie

Quizbeispiel
Stein-5chere-Papier
SVN AUFGABE 1
SVN AUFGABE 2
Wer wird Abiturient

Qe Q9



Vorsicht: Bei Verwendung des BlueJ-SVN-Clients
MU werden Daten innerhalb des Projekts gespeichert

v Bluel-Projekt 1

> ICam>

+libs
> doc
> stuff
Deshalb:

e Schuler und Schulerinnen arbeiten nur mit BluedJ
* Lehrer und Lehrerinnen arbeiten nur mit TortoiseSVN
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Erfahrungen

LMU

Ruckmeldungen aus der Praxis THSIS GIT: IT TRACKS COLLABORATIVE. LIORK
: ON PROJECTS THROUGH A BEAUTIFUL
Typische Probleme DISTRIBUTED GRAPH THEORY TREE MODEL.
COOL. HOU DO LWE-USE. IT?

If t K NO IDEA. JUST MEIMORIZE. THESE. SHELL
,If you get errors, save your wor COMMANDS AND TYPE THEM] To SINC VP
elsewhere, delete the project, an IF YOU GET ERRORS, SAVE. YOUR WORK

’ FLSEWHERE, DELETE THE. PROTECT,

download a fresh copy. AND DOUNLDAD A FRESH COPY.

\
e

Randall Munroe/xkcd, Creative Commons Attribution-NonCommercial 2.5
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Anwendungsbeispiel Entwurfsmuster MVC

b

\\\\ Eertiara(
v Spalel)
int lr\hclmw(m‘\

[Seersd ol |

/":‘1 e g ]
int

eh 24 ()i B

/

<<abstract>>

Model

View view

viewSetzen (View)

abstract int inhaltAngeben(int)

abstract void spielerlsetzt(int)
abstract void spieler2setzt(int)

i =n{
voidl spleauni;l?f" )

ol el L draeipen
2 e e

»:

<<interface>>
View |

controllerSetzen(Controller)
void spielerlAnzeigen(int)
void spieler2Anzeigen(int)

<<abstract>>
Controller

Model model
View view

viewSetzen (View)
modelSetzen(Model)
abstract void buttonGedrueckt(int)
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——

Aktualisieren...
Abgeben...

Status
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Anwendungsbeispiel Entwurfsmuster MVC

Meue Klasse. .

Aktu

alisieren...

Abgeben...

Status

Bravocontroller

r

AlphaController

ControllerCharlie




Stats
Tknowledge: int

-

Anwendungsbeispiel Programmier-AG

-concentration: int
-strength: int

stats»

+Stats(int,int,int)
+getknowledge () : int
+getConcentration(): int
+getstrength(): int

<<Interfaces>
CharacterIF

+getStats(): Stats
+getHitPolnts (): 1nt

+getCurrentHitPoints():

——>{+gethame () : string

<<Interface=>»
ElementIF

+getImage(): String

<<Interfaces>
QuestIF
+getNumber0fTasks(): int
+getTask (taskNumber:int) : TaskIF
+getReward(): Reward

Character
“name: String
-image: String
-hitPoints: int
-currentHitPoints: int

-stats: Stats

+Character (name :String, image:String,
concentration:int,knowledge:int,
strength:int,hitPoints:int)

+getName() : String

+getImage(): String

+getStats(): Stats

+getHitPolnts(): 1nt

+getCurrentHitPoints(): int

+setCurrentHitPoints (int): void

<<Interfaces>

TaskIF

[+getStats(): Stats

4lstats
Task
-name: String
+Task (name :String, image:String, |—
crint,k:int,s:int)
[+getName() : String
[+getImage(): String
+getstats(): Stats
H
taskse
rewarde
Reward
-hitPointsSuccess: int
-hitPointsFailure: int
-progressSuccess: int
1 |-progressFailure: int

+Reward (hpSuccess : int,hpFailure:1nt,

+getHitPointsSuccess(): int
+getHitPointsFailure(): int
+getProgressSuccess(): int
+getProgressFailure(): int

progressSuccess: int,progressFailure:int)

Story story = new Story('Der erste Fall", "fall.png"
Character ¢ = new Character("Sherlock®, "sherlock.png'

Quest q = new Quest("Ein verschlossener Raum!",

3,3,2,8):

“verschlossen.png") ;

int
<<Interfaces
StoryIF
+getCharacter(): CharacterIF
[+getProgress(): int
[+getCurrentProgress(): int
[+getQuest() : QuestIF
Quest
-name: String
-image: String
-taske: Task
-task1: Task
-reward: Reward
Story +Quest(name:String,image:String)
+getName() : String
-name: String +getImage(): String
-image: String +getNumberofTasks(): int
-character: Character +getTask (nunbe
-progress: int +addTask (t: Task): voi
haracter | ™ OTStTUKtor auf 10 sezen +getReward(): Reward
_currentprogress: int +setReward (r:Reward) : void
im Konstrukter auf 1 setzen 1
-quest: Quest ues tr
+Story(name:String,image:String)
+getName () : String
+getImage(): String
+getCharacter(): Character
+setCharacter (Character) : void
+getProgress(): int
+getCurrentProgress(): int
+setCurrentProgress(int): void
+getQuest(): Quest
+setQuest(quest): void
T
StoryProducer
storye L il
+producestary(): Story
producer»
Game Inhalt der Methode:
“story: story
-view: View
_producer: StoryProducer
roane() story.setCharacter(c);
[+setView(View) : void N
rcetProduce r(storyproducer) : void Loy serie (1 I

<<Interfaces>
Model

q.setReward(r);
Task 10
Task t1
q.addTask(te) ;
q.addTask(t1);
return story;

new Task("Das Schloss®
new Task{("Der Waechter",

“schloss.png"
‘waechter .pn

., 0,0,4);
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New Class... T ]
e .
= "
Compile
<<interface>>
Model = = 1
|
i
| i
i - > <<interface>> | | <<interface>> | | <<interface>> | | <<interface>>
! i”, ,;Sml]f'—'mesﬁ?-Tthlam
| e e e 3
r Hi e g = I
! H L AL [ oA
i 1 fm
i i <<interface>>
i <<interfaces> ElementlF
= View -
Ii
i
<<interface>>
Game Screen i
(W
<<interface>>
StoryScreen
il
<<interface>>
: QuestScreen
Update...
= . .' = = | <<interface>>
il EE___ Z| controlier
Status o >
———
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I
Task
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i
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S
=

Stats
o
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i
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Controller

E
=
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New Class
e
T

Compile

Update

Commit...
Status
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Versionskontrollsysteme bieten bei (Software-
LMU| entwicklungs-)Projekten einen groRen Mehrwert

* In Softwareprojekten gibt es oft organisatorische Probleme, die
der inhaltlichen Arbeit ablenken!
Versionskontroll-Systeme bieten mit
Verteiltem Zugriff
Versionierung
Datensicherheit
Automatischem Zusammenfuhren
Losungen zu den Problemen.

* Repositories vereinfachen dem Lehrer das Verteilen von Daten.

* Mit Versionskontrollsysteme konnen Schulerinnen und Schuler
deutlich und schnell erfahren, welchen Gewinn kollaboratives
Arbeiten hat.

Material: http://ddi.ifi.imu.de/tdi/2016/svn-bluej
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