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Gilde KartenstapeD

ziehe eine Karte und
nenne das passende Wort

[richtig] [falsch]
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l behalte Karte } lege Karte auf
Ablegestapel

[noch Karten]

[keine Karten mehr]
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Produkt-"Bestellung"

Erarbeitung

Produktreview
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) ohne (null) Einschrankung. Im US-amerikanischen
frei cc-0 : o
Recht ,public domain“ genannt.
@ mit Namensnennung BY mit Namensnennung des Urhebers (engl. by = von).
. ) nicht kommerziell (engl. non commercial = nc),
ht k ] NC
@ nicht kommerzie d.h. man darf kein Geld damit verdienen.
ohne Bearbeitung (engl. no derivatives = nd), also
ohne Bearbeitung ND 2.B. bei Texten: nicht Ubersetzt oder gekdrzt, bei
Bildern: nicht bearbeitet.
bei Weitergabe unter gleichen Bedingungen (engl.
Weitergabe unter gleichen SA share alike = sa). Ein verandertes/bearbeitetes Werk
Bedingungen muss dieselbe CC-Lizenz haben, man erwirbt keine
eigenen Rechte daran.
alle Rechte liegen beim Urheber (engl. all rights
h Anf reserved). Nach europdischem Recht kann der
nur nach Antrage ) Urheber die Nutzung seines Werks beeinflussen, aber
das Recht daran nicht aufgeben.
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Bewegungsabstimmung

1, 2 oder 3?

1 2 3




1, 2 oder 3?

1 2 3




Am liebsten unterrichte ich...

1 2 3

... frontal oder im ... mit Stationen-

L-S-Gesprich. arbeit und
ahnlichem.

... gemischt.




Am liebsten unterrichte ich...

1 2 3

... frontal oder im ... mit Stationen-

L-S-Gesprich. arbeit und
ahnlichem.

... gemischt.




Heute bin ich im Workshop ,,Methodenkoffer”, weil...

1 2

... alle anderen voll ... ich Interesse an
waren. Methoden habe!

3

... ich letztes Jahr

bei Frau
Kreidenweis war
oder sonstiges.



Heute bin ich im Workshop ,,Methodenkoffer”, weil...

1 2

... alle anderen voll ... ich Interesse an
waren. Methoden habe!

3

... ich letztes Jahr

bei Frau
Kreidenweis war
oder sonstiges.



.

Unplugged




|
Desigy

Perfektian o Probier's
mehe reicht, nichy, y,
hinzufygey, [y onn sich A selbst|

nichty sondern, :
mohr il Mrohty
e S s T ) o

4 Design p
rinzipien f
Ur Priisentyy;
tionen

1. Wiederhoyung

]
W e s

]
]
@

o e e,
RO TS g
St g e e s

Stationenarbeit Station 1

Station 1 Station 2

|
H

Station 3 Station 4

.
H

Stationenarbeit

Gib in die Google Suche bit bytes ein.

Es erscheint ein Umrechner von Bit in Bytes. Probiere verschiedene
Werte aus und finde heraus wie viele Bit ein Byte ergeben und schreibe

dies auf.
Google  bisyes B
Q Definiere grundsatzlich die Begriffe Bit und
- o Byte.
10 = 125 ey
= pllheics : Schreibe in wenigen Satzen zwei Merksatze. Umrande diese farbig. Nimm

dein Heft und das Internet zur Hilfe.

Station 1: Schaltkreise - Ound 1
Station 2: Google Bit und Byte Rechner
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ROt-Grﬁn-Abfrage Grage oder Satz IeserD

Gntscheiden welche Ka rt(D

Cﬂ\uf Signal warterD

C(arte hochhebeD
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Ist die CASINO Methode eine Sicherung?




LZK oder Erarbeitung
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Ich nehme jetzt schon viele gute Ideen mit

©




Will ich doch schon hoffen ;-)
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