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Heute

- Praktische Fortführung des Vortrags 
- Zwei Bestandteile:

1. Arbeit mit Videovignetten
2. Ausprobieren von konkretem Unterrichtsmaterial zur Förderung von 
Debuggingfähigkeiten im Unterricht
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Videovignetten

Warum verwenden wir Videovignetten im Workshop?
- Für Diagnose- und Interventionsprozess beim Debugging sensibilisieren
- Zeigen wie mit Hilfe von Videovignetten dieser Prozess gefordert werden kann
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Videovignetten

- Videovignetten zeigen typische Debugging-Situationen im Informatikunterricht

- Vorgehen:
- Vignette gemeinsam ansehen
- Zeit für Notizen
- Vignette ein weiteres Mal ansehen
- Diskussion in Gruppen
- Sammeln im Plenum

 Prof. Dr. Tilman Michaeli | www.edu.sot.tum.de/ddi/         4



Videovignetten

- Machen Sie sich bitte Notizen zu folgenden Punkten
- Welche Aspekte des Verhaltens fallen Ihnen bei den Schülerinnen auf?

- Warum sind die Schülerinnen nicht in der Lage das Problem selbstständig zu lösen?

- Wie würden Sie als Lehrkraft in der Situation reagieren?

- Analysieren Sie die gezeigte Reaktion der Lehrkraft.
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Kurze Pause



Debuggingfähigkeiten für Programmieranfänger

Michaeli, 2021



Wie kann ich das jeweils unterrichten und fördern?
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Systematisches Vorgehen für Schülerinnen und Schüler?

- didaktisch reduzierte 
“Wissenschaftliche Methode”

- Unterscheidung nach Fehlertypen
- Betont Undo
- zielt auf Selbstständigkeit
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Systematisches Vorgehen für Schülerinnen und Schüler!

Intervention:
- SuS bearbeiten Debuggingaufgaben.
- SuS klassifizieren verschiedene 

Fehler, denen sie begegnet sind.
- Einführung des systematischen 

Vorgehens.
- Einüben anhand von weiteren 

Debuggingaufgaben.
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Debuggingstrategien

- Auskommentieren/Slicing
- Logging und Tracing (z.B. print-debugging, Tracetabelle)
- Assertions 
- Testen
- Informationen sammeln (z.B. API)
- Hilfe suchen (z.B. StackOverflow, “Rubberduck”)
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… im Unterricht

- Aktivität, in der Verwendung von 
konkreter Debuggingstrategie 
eingeübt wird

- Erstellen von Skill Cards
- Einfordern der Anwendung dieser 

Strategien

 Prof. Dr. Tilman Michaeli | www.edu.sot.tum.de/ddi/         14



Unsere Erfahrungen und Ergebnisse.

● Insbesondere Print/Debugger sind 
Vorgehensweisen, die erst entwickeln 
werden müssen.

● Enge Führung in den Aufgaben 
wichtig.

● Einfordern der Verwendung der 
Strategien!
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… im Unterricht

- Debugger
- IDE-Feedback
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Heuristiken und Muster

Debugginglogs
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Debuggingaufgaben?



Debuggingaufgaben?

Traditionelle Debuggingaufgaben zum Üben von Debugging: viel fremder Code, in 
dem Fehler versteckt sind.
Problem:

- Codeverständnis vs. Debuggen eigener Programme

- Debuggingvorgehen für eigenen Code ist anders als für fremden  

- Üben von Testfähigkeiten vs. Debuggingfähigkeiten

Lösung: aufeinander aufbauende Prototypen  
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Prototypenbasierte Debuggingaufgaben



Ausprobieren der Materialien

https://computingeducation.de/proj-debugging/

AB Systematisches Vorgehen

AB Strategien (BlueJ/Plain Java)
- Debugger 
- Print-Debugging
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Ziele

● Selbstständigkeit fordern und fördern.
● das Formulieren von Hypothesen einüben.
● insbesondere die Bedürfnisse „schwächerer“ Schülerinnen und 

Schüler adressieren.
● Debuggingstrategien explizit vermitteln.
● den aktiven Aufbau von Erfahrung unterstützen.
● unterschiedliches Vorgehensweisen für verschiedene Fehlerarten 

vermitteln.
● tatsächliche (relevante) Debuggingfähigkeiten fördern.
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Wie kann ich das jeweils unterrichten und fördern?
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Das ist eben die Neuerung in meinem Unterricht oder auch in 
meinem Anspruch oder meinem Herangehen. Das war ja in der 
Vergangenheit nicht so der Fokus. Da ging es ja darum, das Projekt 
grundsätzlich so klein zu halten, dass ich eigentlich davon ausgehe,
dass das fehlerfrei stattfindet.

“
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Werbeblock



MOOC, kostenlos und OER, alle Informationen 
unter https://computingeducation.de/proj-it2school/

über 15.000 

Teilnehmer!



IT2School Unterrichtsmaterial
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Schlag den Roboter - Spielerisch KI entdecken

OER-Materialien unter:
https://computingeducation.de/proj-it2school/



Schlag den Roboter - Spielerisch KI entdecken

OER-Materialien unter:
https://computingeducation.de/proj-it2school/



Von Daten und Bäumen - Daten mit KI selbst auswerten 

OER-Materialien unter:
https://computingeducation.de/proj-it2school/



Von Daten und Bäumen - Daten mit KI selbst auswerten 

OER-Materialien unter:
https://computingeducation.de/proj-it2school/



Die Bananenjagd - Computer selbst lernen lassen

1. Zustand er-
fassen

2. Aktion 
wählen und 
durchführen

3. Belohnung 
oder Bestrafung 
erhalten

4. Strategie 
anpassen

OER-Materialien unter:
https://computingeducation.de/proj-it2school/



Die Bananenjagd - Computer selbst lernen lassen

OER-Materialien unter:
https://computingeducation.de/proj-it2school/



Mein persönlicher Assistent

OER-Materialien unter:
https://computingeducation.de/proj-it2school/



Reise in die Quantenzeit

OER-Materialien unter:
https://computingeducation.de/proj-quanteninformatik/



Unterrichtsmaterial unter Computingeducation.de
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Vielen Dank für die Aufmerksamkeit


