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Phasenmodell

• Zusammenfassen der 
Projekterfahrungen der 
Schüler

• Erweitertes 
Wasserfallmodell als 
geeignetes Phasenmodell



Benötigte 
Modellierungstechniken

• Wiederholen der bekannten Modellierungstechniken 
und zugehörigen Diagramme

• Systematisieren anhand eines geeigneten Beispiels



Benötigte 
Modellierungstechniken

• Banksimulation



Entwurfsmuster

• Grundidee der Entwurfsmuster
• Konkretes Beispiel zur Erläuterung weiterführen
• Beschränkung auf wenige, zentrale Muster, 

insbesondere die Teilmuster von MVC



Umsetzungshinweise

• Gruppenaufteilung
• Gruppenstruktur
• Umgang mit gemeinsamen Ressourcen


